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Allgemeines:

Sicherheit

Bedenken Sie immer, dass es sich hierbei um eine Hardware handelt, die
unter Windows 10 oder Windows 11 arbeitet. Bedenken Sie eventuell

Fehler oder Stérungen kdnnen jederzeit auftreten.

Uberprifen Sie immer vor der Arbeit alle Sicherheitseinrichtungen auf

lhre Funktion.

Beachten Sie auch weitergehende Sicherheitsbestimmungen von

Ubergeordneten Behorden.
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Lizenzvereinbarung:

Diese Dokumentation ist herausgegeben von Firma CNC Steuerung -
Bocholt.

Diese Dokumentation unterliegt dem Copyright Rechten.

Kein Teil dieses Handbuches darf in irgendeiner Form ohne vorherige
ausdruckliche Genehmigung reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme vervielfaltigt, verarbeitet oder verbreitet werden.
Diese Dokumentation darf nur mit unserer Lizenz zur Software

verwendet werden.

Wichtiger Hinweis:

Trotz aller Sorgfalt Ubernehmen wir keinerlei Garantie, noch die
juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung fur die Nutzung
dieser Information, fur deren Wirtschaftlichkeit oder die fehlerfreie

Funktion.

Wir sind jedoch dankbar fur Hinweise auf Fehler oder technische

Verbesserungsvorschlage.



Seite 03 Taster-Menu v1.1

Sicherheitshinweise:

Dieses Handbuch enthalt Hinweise, die Sie zu Ihrer personlichen
Sicherheit sowie zur Vermeidung von Sachschaden beachten mussen.
Die Hinweise sind durch ein Warndreieck hervorgehoben und je nach

Gefahrdungsgrad folgendermalen dargestellt:

AGefahr:

bedeutet, dass Tod, schwere Korperverletzung oder erheblicher
Sachschaden eintreten werden, wenn die entsprechenden

Vorsichtsmalinahmen nicht getroffen werden.

Warnung:
bedeutet, dass Tod, schwere Kérperverletzung oder erheblicher
Sachschaden eintreten kdnnen, wenn die entsprechenden

Vorsichtsmalinahmen nicht getroffen werden.

Vorsicht:
bedeutet, dass eine leichte Kérperverletzung oder ein Sachschaden
eintreten konnen, wenn die entsprechenden VorsichtsmalBnahmen nicht

getroffen werden.

AHinweis:

ist eine wichtige Information Uber das Produkt, die Handhabung des
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Produktes oder den jeweiligen Teil der Dokumentation, auf den

besonders aufmerksam gemacht werden soll.

AWarnung:

Inbetriebsetzung und Betrieb eines Gerates durfen nur von
qualifiziertem Personal vorgenommen werden. Qualifiziertes Personal im
Sinne der sicherheitstechnischen Hinweise dieses Handbuchs sind
Personen, die die Berechtigung haben, Gerate, Systeme und Stromkreise
gemald den Standards der Sicherheitstechnik in Betrieb zu nehmen, zu

erden und zu kennzeichnen.
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Servicebereich:

Der geschutzte Servicebereich:

Fur alle Kunden die unsere Software per E-Mail/ Download erworben

haben kénnen wie folgt sich die Daten herunterladen.
Sie erhalten einen Download Link. Dieser ist ab Datum der Zusendung 1
Jahr gultig.

Offnen Sie den Link und laden Sie sich alle Dateien an einen Sichern Ort

herunter.
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Parameter

FUr den 3D Taster muss die Sonde [1] eingebunden werden.
Wir erwarten ein NC-Signal vom Sensor, da wir die
Kabelbruchtiberwachung mit im Makro eingebaut haben.
Achtung: Das Signal der Sonde muss dauerhaft anliegen! Im
geschalteten Zustand fallt das Signal ab !!!!

Wahlen Sie fur den 3D Taster den Eingang an der Sie die Sonde [1]
FUr den Werkzeuglangentaster wahlen Sie Sonde [0]

Bitte nicht vertauschen.

TS SRS S R TR TS R0 . B 1 B Toacse 1 mmRA L UL L L LIL AL ] 8 Tweo BN SOEWSL L AL AEJ,

B Konfiguration 4 x|

Allgemeine MotionPlanner Spezial - EfA FROJSRO Homing Jog Achsen | Module | Spindel MPG THC Pydkbione | ¥

| csmmo-p |

Mation-Kits Efa-Signale .

Sonde [0] | camIc-1P ~ | |Eingang 9 - | Umagekehrt I
. Sonde [1] | CSMIO-IP ~ | |Eingang 11 v Umaekshrt I
. Sonde [2] | Deakkiviert - - Umgekehrt

. Sonde [3] | Deakkiviert - - | Umngekehrt
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Den gleichen digitalen Eingang (Beispiel oben 11 bei Sonde 0) tragen Sie

dann oben in der Oberflache ein, dieses dient der internen

B i = o X
Datei Konfiguration Makro Diagnostik Sprache  Hilfe
Howier | omeonese [ Gmweonen || fmewen | swewewe || Gveene || e | Amseanion | L
X0079.139 | 4= | |¥.-003.000 | += | 12-005.000 [+=]
Machinen Position IS5 Ignore Soft Limits | Zeige mo1 > Version V.1.9
5 e
Werkzeugnummer 5 Parameter <
Tastatur AnfAus
| S— — /
‘Werkzeug Offset. 0 Modus Continous:
Werkzeug Z Offset 0 Schritt 0.100 Aufissung |
‘Werkzeug Durchmesser 0
Aktueler Nulpurkt 1 == 100% )
! B s [
Werkzeugtabele 5ffnen | ‘
Meldungen: . 1 0 % FRO: 100 %
[ pee— B =
‘:m [ —
- Aktuelier Vorschub | 10000
| 5 o
- - ’ ,:.
aaaaaaaaaa ket [sngsam [mjmin]
= | g
150% SRO: 100 %
— 20000
129% | Gy Draeshi: 3000
mmmmmmm 00
R R i»le«Jw-.l
ToTT—] o e e T v—

Hier werden alle Parameter, die sich im gesamten MenU nicht andern
werden, eingetragen.

Die Angaben beziehen sich auf die Mechanik und den Anschluss:
Digitaler Eingang:

3D Taster - geben Sie hier den Eingang ein an dem Sie den 3D Taster
eingetragen (Parameter wie Sonde [1])

Digitaler Eingang WZL - tragen Sie hier den Eingang, den Sie verwenden
(Parameter wie Sonde [0}

Dieses Signal wird zusatzlich benétigt im Skript zu lhrer Sicherheit!
Eine falsche Zuweisung fuhrt zu einer Fehlermeldung.
Beispiel:
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Sonde [0] | CSMIO-IP - | | Eingang 9 * | || Umgekehrt
. Sonde [1] |CSMIO-IP - | iEingang 11 - | Umgekehrt
. Sonde [2] |Deakl:iviert - ! | - | Urmigekehrt
. Sonde [3] |Eeaﬂviﬂ*t - | | * ||| Umgekehrt

Wer bei der Sonde [1] also den 3D Taster den Eingang 11 eingestellt hat,

muss auch beim Eingang 11 im Taster Menu eintragen.

Tastkugel Durchmesser

Wenn der Eingang 9 fur den WZL eingetragen hat, muss diesen auch
beim

.Digitaler Eingang WZL"

|_ _ ‘ Tasterhihe in mm | .00 |

‘ IF Ausgang Druckluft | 0 |

Digitaler Eingang WL | 0 !

Tastkugeldurchmesser des 3D Tasters, wenn sich was andert, tragen Sie
hier den neuen Durchmesser ein. Unser 3D Taster hat einen
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Durchmesser von 2 mm:

Tasterhohe: Hier wird die Hohe des WZL eingetragen beim Auslosen des
Signals.

Ausgang Druckluft: Tragen Sie hier den Ausgang ein, der fur die Druckluft
zustandig ist. Achtung: verwenden Sie keinen Ausgang? Tragen Sie
irgendeinen freien Ausgang ein.

Wird ein Ausgang eingetragen der schon zugewiesen wurde - fuhrt das
zu einer Fehlermeldung!

Tastgeschwindigkeit Schnell und langsam:

Tragen Sie eine Geschwindigkeit ein, mit dem Sie den Taster betreiben
mochten- Das hangt stark mit dem Auslenkweg des Tasters zusammen.
Wir empfehlen bei unserem Taster Schnell - 1000 und langsam 200

mm/min.

Digtaler Birgang 30 Taster 7

| |J" Tagmerhche i mm | 0.00
Aussgang Druckluft '_ g Taﬂlun;e'll:i.d'mem

Dighaler Engerg WL | 0 | | £3.50

Tastgeschirdigeeit. Schoek [mmirin] I ' Frisfahet mach Antastung ¥ und ¥
| i \'\. | s |
- ) ) | — | skt nuch Antosirs 2
Tastgeschwindighei: langsam [mmjmin] |
S | sm

Freifahren nach dem Tasten X und Y:
Je nach dem, wie weit der Taster ausgelenkt wurde, muss wieder
zuruckgefahren werden, um die Nullstellung einzunehmen.
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Bei Z auch!

FUr eine genaue Berechnung wird der Tastkugeldurchmesser bendtigt.
Wir bewegen bei der Tastung immer den Radius nach unten, um genau
auf der Kugelmitte zu tasten.

Tastkugel Durchmesser 3
Tastgeschwindigkeit Schnell [rmfmin] [2p00

Tastgeschwindigkeit langsam [mm/rin] Eéuu

Ab V1.2 haben wir ein Zusatzfenster eingebaut, um auf eine Fase
reagieren zu kdnnen, wurde die Fase mit einer Bohrmaschine gefertigt
oder ist diese Beschadigt kann mit dem Z - Zusatzweg auf diese
Anwendung reagiert werden, wenn hier ein Wert eingetragen wird,
bewegen wir die Tastkugel um Radius + Zusatzweg Z.

Freifahrt nach Antastung Z

10

Zusatzweg £ 1.00
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Je nachdem, welchen Taster Sie verwenden mussen Sie noch die

Tastgeschwindigkeit Schnell und die Tastgeschwindigkeit langsam

eintragen.

Wie schnell Sie tasten Konnen, liegt an Ihrem Taster, je nach maximaler

Auslenkung kann schneller oder langsam gefahren werden.

Starten eines Tastvorganges:



Seite 12 Taster-Menu v1.1

Um einen Tastvorgang zu starten, klicken Sie unter dem Symbol auf die
Tastflache. Sie konnen aber den Befehl (siehe Tastfeld) auch in einem
DIN-Code verwenden.

Was angetastet wird im Tastvorgang deuten die roten Punke am grinen
Feld an. Der grine Punkt zeigt Ihnen, wo Sie den Taster grob

positionieren mussen.

Das Nulleinstellgerat:

hier muss die Lange des Tasters und der verwendete Ausgang fur die
Reiningungsduse eingetragen werden.

Wer mit einem Dezimalwert arbeitet, muss hier ein Punkt eingeben.

Der M-Befehl lautet M809

|_ _ ‘ Tasterhihe in mm | .00 |

‘ IF Ausgang Druckluft | 0 |

Digitaler Eingang WL | 0 !
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Ecke Antasten

B simCN i =B
v Kontgnton Mok Dtk Soch i
S e TR e : ; . ; : e Ssnngy

1X0300.000 | = ¥(0100.000 | = |2/0030.000 [+=]

Machinen Position -5 Ignere Soft Limits | Zeig wor | I3} Version V.1.9

Werlosugwege __lllgite | Diagnoss | DINCode |\ mmmmmm | Irmmy Bewegen:
y | 5 parameter | EckeTesten | ite Tasten | RundTasten  Winkelmessen Tastatur An/Aus

WelcagOfset f conrcns ]

Werkzeug Z Offset | 0 Aussung |

v | 0

dazmii | ! 100%

Werkzeugtabele offnen

Meldungen:

FRO: 100 %

spidioon

Verschub 10000

Ov.Verschub 10000

Aktusler Vorschub 00

SRO: 100 %

RSN NN RS NS =S =S [

Zusand: e Vit CSMIO/IP-5 00000000001

Kenfiguationsprcf: Daton [ s -

Wo Sie Tasten und was Sie Tasten erkennen Sie immer am Bild selbst.
Die roten Punkten zeigen an - wo getastet wird. Der Nullpunkt zeigt an

was wir suchen mochten und der grine Punkt zeigt an wo wir den 3D

Taster

vor dem Antasten positionieren mussen.

Z Mull setzen MaQ
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Haben Sie den 3D Taster grob an den griinen Punkt positioniert mudssen

Sie noch den Weg eingeben, die gefahren werden muss, um anzusenken

Sliderbewegung ¥

| so |
Sliderbewegung

Wenn wir die Slider Bewegung ausgefuhrt haben, senken wir ab und
suchen die Kante mit der Suchstrecke. Diese kann ruhig grolRer gewahlt
werden da wir ja

friher stoppen, wenn wir die Kante gefunden haben.

Suchstrecke Z-Achse.

Geben Sie Strecke ein, die benétigt wird, um die Oberflache zu finden.
Geben Sie etwas mehr als nétig ein, da wir ja vorher stoppen, wenn wir
die Oberflache

gefunden haben.

Suchstrecke max, 2 mm

} B
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Nach der Messung fahren wir zum ermittelten Nullpunkt.

Ablauf:

1. Oberflache suchen (schnell) - finden - zurtickziehen - erneut suchen
(langsam)

2. Slider Bewegung ausfuhren

3. Absenken auf Minus -halber Tastkugeldurchmesser

4. schnell die Kante suchen - finden -zurtckziehen - langsam erneut
suchen

5. Hochziehen und auf die andere Seite fahren und absenken

4. schnell die Kante suchen - finden -zuruckziehen - langsam erneut
suchen

5. Hochziehen

6. Auf die aktuelle Nullposition fahren

Wenn die Seite, an der wir Tasten eine Fase hat kann eine zusatzliche
Tiefe eingeben werden.
Tragen Sie bei: Zusatzweg Z zum Tasten eine zusatzliche Tiefe ein.

Zusatzweqg Z zum Tasten

! 000 |
¢
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Innen-Antasten

Wir suchen die Mitte an einem Werkstuck

Wo Sie Tasten und was Sie Tasten erkennen Sie immer am Bild selber.
Die roten Punkten zeigen an - wo getastet wird, der grine Punkt zeigt an
wo wir den 3D Taster

vor dem Antasten positionieren mussen.

Haben Sie den 3D Taster grob an den griinen Punkt positioniert mussen
Sie noch den Weg eingeben, die gefahren werden muss, um abzusenken
zu kénnen.

Wir nennen das Slider Bewegung! Wer hier eine 50 eingibt, bewegt sich
von grunen Punkt - aktuelle Position 3D Taster 50 mm fahren, um dann
abzusenken.

Wir senken immer halben Durchmesser Tastkugel an Z Null ab. Wahlen

Sie die Strecke von der ca. Mitte bis zur Kante die Strecke!



Seite 17 Taster-Menu v1.1

Sliderbewegung ¥
| s |
Sliderbewegung ¥
- I

Wenn wir die Slider Bewegung ausgefuhrt haben, senken wir ab und
suchen die Kante mit der Suchstrecke. Diese kann ruhig grolRer gewahlt
werden da wir ja

friher stoppen, wenn wir die Kante gefunden haben.

S_LII:hstrEEkE TR &, T

S_uchstrecke max, ¥ mm

' | s |
Suchstrecke max. 2 mm
R o - |

Suchstrecke Z-Achse.

Geben Sie Strecke ein, die bendtigt wird, um die Oberflache zu finden.
Geben Sie etwas mehr als notig ein, da wir ja vorher stoppen, wenn wir
die Oberflache

gefunden haben.
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T

[ ] Suchstrecke max, Z mm
‘ g

Nach der Messung fahren wir zum ermittelten Nullpunkt.

Ablauf:

1. Oberflache suchen (schnell) - finden - zurtickziehen - erneut suchen
(langsam)

2. Slider Bewegung ausfuhren

3. Absenken auf Minus -halber Tastkugeldurchmesser

4. schnell die Kante suchen - finden -zurtckziehen - langsam erneut
suchen

5. Hochziehen und auf die andere Seite fahren

6. schnell die Kante suchen - finden -zurtickziehen - langsam erneut
suchen

7. Hochziehen

5. Auf die aktuelle Nullposition fahren

Wenn die Seite, an der wir Tasten eine Fase hat kann eine zusatzliche
Tiefe eingeben werden.
Tragen Sie bei: Zusatzweg Z zum Tasten eine zusatzliche Tiefe ein.

Je nach dem was Sie anklicken, wird entweder entlang der X oder'Y
gemessen. Wer beides mochte, muss das der Reihe nach anklicken.

Zusatzweqg £ zum Tasken
‘ !

| o.oo |
| ool
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Wetkzeugwege Nullpunkte: Diagnose DIN Code I Tastermes I Tastatur

Parameter Ecke Tasten [Mitte: Tasterl | Rund Tasten | INinkE_\messen

.

| Aussen Rund M307 |

1220

Sliderbewegung X 5
Sliderbewegung ¥ | 5

¢ [ s |
‘ Suchstrecke max, Z mm

Zusakzweg Z zum Tasten

Y

Suchstrecke ma, ¥ mm

s |

Suchstretk& ma. 2 mm

s__I
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Das Bild zeigt das Rundtasten Aul3en. Sie mussen an der linken Seite des

Ringes den Taster grob positionieren, Diese Position wird dann

angetastet, um die Z Héhe zu ermitteln
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Bei der Innenbohrung wird auch links neben der Bohrung der Z Null

ermittelt.

Wo Sie Tasten und was Sie Tasten erkennen Sie immer am Bild selber
Die roten Punkten zeigen an - wo getastet wird und der grine Punkt zeigt

an wo wir den 3D Taster vor dem Antasten positionieren mussen.
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Haben Sie den 3D Taster grob an den griinen Punkt positioniert mudssen
Sie noch den Weg eingeben, die gefahren werden muss, um abzusenken
zu kénnen.

Wir nennen das Slider Bewegung!

Wer hier eine 50 eingibt, bewegt sich von grinen Punkt - aktuelle
Position 3D Taster 50 mm fahren, um dann abzusenken.
Wir senken immer halben Durchmesser Tastkugel an Z Null ab.

Geben Sie bei der Slider Bewegung immer grob den Radius des Bauteiles

an

J._| ;

Sliderbewegung ¥
| so |

SIiderI:uewegT_lng ¥

Wenn wir die Slider Bewegung ausgefuhrt haben, senken wir ab und
suchen die Kante mit der Suchstrecke. Diese kann ruhig grolRer gewahlt
werden da wir ja

friher stoppen, wenn wir die Kante gefunden haben.
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S_LII:hstrEEkE TR &, T
| =o |
Suchstreckﬁe max, ¥ mm

| =0 |
Suchstracke max, Z mm
4-.1 s

Suchstrecke Z-Achse.

Taster-Menu v1.1

Geben Sie Strecke ein, die benétigt wird, um die Oberflache zu finden.

Geben Sie etwas mehr als nétig ein, da wir ja vorher stoppen, wenn wir

die Oberflache

gefunden haben.

T

[ ] Suchstrecke max, Z mm

l, L5

Nach der Messung fahren wir zum ermittelten Nullpunkt.
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Wenn die Seite, an der wir Tasten eine Fase hat, kann eine zusatzliche
Tiefe eingeben werden.
Tragen Sie bei: Zusatzweg Z zum Tasten eine zusatzliche Tiefe ein.

Zusakzweg £ zum Tasten

: | 0.00 |
| il




Seite 25

Taster-Menu v1.1

Praktische Tipps

Der richtige Umgang mit dem Taster Makro:
- Nach dem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, Uberprufen Sie
den Durchmesser der Tastkugel und ob dieser Wert auch richtig

eingetragen wurde:

Fahren Sie den Taster in die Ecke, Uberprufen Sie dann, ob die Slider
Bewegung grol3 genug gewahlt wurde, um die Tastkugel am Ende der
Slider Bewegung absenken zu kénnen.

Nach dem Absenken, wird die Suchstrecke gefahren
(Tastgeschwindigkeit Schnell) und die Kante gesucht, diese muss so
grold gewahlt sein das wir auch die Kante erreichen kdnnen.

8 =

Sliderbewegung
50 i
S.ii-i;a-r.i:uewegl_fg i
50
Freifahrt nach Antastung X und ¥
|5

Fr_eiFahrI: nach Antastung Z

g |

Ab Version V1.2 haben wir ein weiteres Fenster eingebaut, um auf Fasen
zu reagieren. Ist die Fase unrund oder so, kann eine zusatzliche Taster

Tiefe hinzugefluigt werden.

Fr_Ei%I-'lrt nad'l_.ﬁ.ntash..lng z
10 '

Zusatzweg £ 1.00
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Nach dem wir die Kante gefunden haben, fahren wir die Freifahrtstrecke
zuruck, um mit Tastgeschwindigkeit langsam erneut die Kante zu
suchen. Die Freifahrtstrecke muss so grol3 sein das die
Auslenkbewegung des Tasters wieder vollstandig aufgehoben wurde.

T

-
Suchstrecke maxi ¥, mm
50 |
Suchstrecke ma. ¥ mm
|30 |

)
Tastkugel Durchmesser |3 |

Taskgeschwindighkeit Schnell [rnnyrmin] EéDDD [

Tastgeschwindigkeit langsam [mm/min] ,3|:||:| |

Beispiel:

Wenn von der Tastkugel aus, bis zu Kante ca. 30 mm ist kdnnen Sie mit
einer Slider Bewegung von 50mm in Ruhe arbeiten. Der Taster wird ab
Standort Kugel nun 50mm fahren, um dann abzusenken

um mit einer maximal vorgegebenen Strecke von 50 mm die Kante zu
suchen. Da ja die Kugel sich ca. 20mm vor der Kante absenkt.

Wuarden Sie nur 10 mm Suchstrecke eingeben, wirden wir die Kante
nicht finden. Hier liebe etwas mehr Weg eintragen als Sie wirklich
brauchen, da der Tastvorgang mit Erreichen der Kante ja ohnehin stoppt.

Die Makros M806 und M807 arbeiten etwas anders.

Beispiel:
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Wenn Sie eine Platte von 100 x 100 mm ausmitteln mochten, fahren Sie
den Taster grob in die Mitte.

Wenn von der Tastkugel aus, bis zu Kante ca. 50 mm ist kdnnen Sie mit
einer Slider Bewegung von 80mm in Ruhe arbeiten. Der Taster wird ab
Standort Kugel nun 80mm fahren, um dann abzusenken

Das bedeutet wird stehen 30 mm vor der Kante, um mit einer maximal
vorgegebenen Strecke von 50 mm die Kante zu suchen.

Um dann erneut die Tastkugel anzuheben um auf die andere Seite zu
fahren. Die Strecke ware dann 160 mm von der Kante, hier wird
abgesenkt, um dann wieder 50 mm zu suchen. Diese Strecke wirde dann
nicht reichen. Geben Sie hier also lieber 80mm ein.

Also Slider Bewegung = Suchstrecke

Da man aber auf kleinen Maschinen oder auch wenn man am Rand der
Maschine arbeitet, sollte man auch die Arbeitsraumuberwachung im
Auge halten, ob die Slider Bewegungen auch mit der Startposition -
Endposition

mit dem echten Verfahrweg Ubereinstimmen.

Wo wird getastet?

Schauen Sie sich die Bilder in der Oberflache an, die roten Punkte zeigen
Ihnen die Taststellen des Makros und den Nullpunkt, den wir setzen.
Also hier setzen wir unten links den Nullpunkt und die Tastpunkte sind
links und unten. Der grine Punkt zeigt Ihnen an wo der Tasten vor dem
Start stehen muss

Bei unserem Rundtasten:

Auf3en rund:

Das Bild zeigt das Rundtasten Aul3en. Sie mussen an der linken Seite des
Ringes den Taster grob positionieren, Diese Position wird dann
angetastete, um die Z Hohe zu ermitteln.
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Arbeiten mit Z Null antasten:

Wer seine Z Oberflache antasten mochte - ohne die Oberflache

ankratzen zu mussen bendtigt unsere Makros M809 und unsere
Oberflache
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Makros Installieren

Warum bendtigt man ein Taster und dann noch diese Makros?

Oftmals kommt es bei Frasen doch vor das der eigentliche Nullpunkt,
zum Beispiel die Linke Kante abgefrast wird. Wer nun umspannen
maochte kann die genaue Lage nur durch das Antasten einer
Innenbohrung oder durch Antasten der oberen und unteren Kanten die

genaue Mitte ermitteln und hier kommt der Taster mit unseren Makros

zum Einsatz.

Datei Konfiguration Makro Diagnostik  Sprache Hilfe

e e e e 0 e 2 e el 80 e | 1757
|X0100.000 | 4= ¥/0000.000 | 4= Z/0000.000

Machinen Position IP-S  Ignore Soft Limits | Zeige Reale Werkzeugwege | oI | >

Version V.2.2 Spezial

| Werkeeugwege | Nulpunkie | Diagnose | DINCode | Tastermeni | spesal Funkionen | Vorschub

4 | Parameter | EckeTasten | MiteTasten | RundTasten | Winkel | FRO: 100 %
Offset R -
Vorschub. 10 |
S ‘# Ov.Vorschub 1.0
'Werkzeug Durchmesser 0

~

Aktueller Nullpunkt:

[ Werkzeugtabelle 6ffnen l

Meldungen:

150%
Aktueller Vorschub | 0.0

Spindeldrehzahl:
q

Z Null setzen M80L

SRO: 100 %

| Drehzahl: 1
OV. Drehzahl: 1
125% T

Echte Drehaahi: | 0.0

- Getriebe [Soll] |0

D

Eine CNC-Frase ist nur so "Schlau" wie Ihr Bediener, deshalb mussen
einige Daten kopiert und Parameter gesetzt werden. Lesen Sie diese

Anleitungen genau durch und fuhren Sie die ersten Tastbewegungen
noch in der Luft durch.

Damit alles so einfach wie moglich funktioniert haben wir das Taster
Menu in der neusten Version hinzugefugt. Das bedeutet fur Sie als
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Anwender das Sie die Oberflache "Fraesen" Ihrer Software hinzufugen
mussen.

Laden Sie sich dazu einfach die Oberflache aus unserem
Downloadbereich herunter.

Kopieren Sie den Ordner "Fraesen" dann in den Ordner Screens der Sim-
Software.

> v 4 I3 )IDieserPC > OS(CY > Programme > simCHC > screens » I
7 simCNC O Anderungsdaturn Typ Grake
3 backup o gotester 20.02.2023 10:00 Disteiordner

T bearer T carbignkid_de 20.02.2023 10:00 Dateiordner

© fimmmares 7 defaul 20.02.2023 10:09 Dateiordner

3 iconsngines © default 20.02.2023 10:02 Dateiordner

%5 imagefoimats © defaultpl 20.02.2023 10:00 Dateiordner

o i © default_plas 20.02.2023 10:02 Dateiordner

= = 0022023 10.00 Datciondne:

“ Licenses —~

I B Froesen 02.09.2023 14:17 Dateiordner I

B focale TSR e

T platfarms " Fraesen_Deutsch_0046 26,01.2023 22:05 Dateiordner

Laden Sie wie Sie es gewohnt sind nun die Oberflache "Fraesen"
Klicken Sie auf Taster Menud, um die weiteren Reiter sich anzeigen zu
lassen.

= imone - 8 x

[ B [ oweonee [ Bemeeoncw || gmsewen | neewes [ Bveemse [ sewen | Amseseaniou | (e Sevryy
1X0079.139 = ¥-003.000 | +=|2-005.000 [+=]

Mathinen Position -5 Ignore Soft Limits | Zeige Reale Werkzeugwege | MOt > Version V.1.9

Sevegen
Werkzeugrummer
Werkzeug Offset
Werkzeug Z Offset

Werkzeug Durchmesser

Aktusler Nulpurkt

Tastatur An/Aus
Modus  conteous ]

Schritt [0.100 | Auflosung |

MEE GG

| offnen

spide o
nnnnnnnnn

Spinde
-.:@K SRO: 100 %
T ok 2000
| |- a0
100

Zustand: Traectory

Wir haben die Aufteilung der Oberflache geteilt, schauen Sie links, wie Sie
mit dem MenU umgehen.
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Nun ist es wichtig die M Befehle M 801 bis M809 in den Ordner - Fraesen

- Scripts nur dann funktionieren die Schaltflachen der SIM-Software.

= v I " > DieserPC > OS(C) » Programme » simCMC > screens > Fraesen > scripts

" simCHE

" backup

" bearer

" firmwates
" icanengines
* imageformats
" licence

" Licenses

" locale

" platforms
“ profiles

" python

T screens

ungsdaturn

[ _Marne Tuo Grobe

[# maot 23,04.2021 00:25 Python File 1KB
iy

[# maoe 25.04.2021 00:23 Python File 1KB
il

[ mam 23.04.2021 00:25 Python File 1KB
vt

[# mags 23.04.2021 00:25 Python File TkB

[® maos 23.04.2021 00:23 Python File TKE

[# maos 23.04,2027 00:25 Pythaon File TKB

[# maor 23,04.2021 00:25 Pythan File 1KB

[ maoz 23.04.2021 00:25 Python File TKE

[# maoa 23.04.2021 00:25 Pythan File 1KB
bl

|# btn&Zera 01.03.2023 15:5 Pythan File TKB

[# btnBZero 01.03.2023 15:30 Python File 1KB
iyt

[# binCZero 01.03.2023 1::30 Python File TKB

[# btnGoToxvZero 01.03.2023 15:30 Python File 1KB

Wer mit den M-Befehlen in einem DIN-Code arbeiten mochte, muss die
M Befehle zusatzlich noch in den Ordner: Profiles - Ihre Maschine kopiert

werden:

- v 1

© o DiessrPC > DS(CH » Programme » simCNC » profiles » Datron > scripts »

~ Blender Foundation
~ Common Files

= DIFX

~ FileZilla FTP Client
~ Fraesen_Deutsch 41
= FrontDesign

~ Google

~ Inkscape

Anderungsdatu
08.02.2023 13:33
08.03.2023 13:33
08.03.2023 13:33
08.03.2023 13:33
08.03.2023 13:33
02,03,2023 15:42
08,03.2023 15:21

08.03.2023 13:33

m

Top

Prython File
Pythan File
Pythan File
Pythan File
Pythan File
Pythan File
Pythan File
Pythan File

Grifie

4KB
12 KB
15 KB
10KE
KB
SKE
BEB
KB
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Copyright

Geistiges Eigentum / Copyrightrechte:

Diese Dokumentation wird herausgegeben von der Firma CNC
Steuerung.com in Bocholt. Diese Dokumentation unterliegt der
Lizenzbedingung, die mit der entsprechenden Software-Version
ausgeliefert wird, bzw. dieser zugrunde liegt.

Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuches darf in irgendeiner Form
ohne vorherige

Ausdruckliche Genehmigung der Firma CNC-Steuerung reproduziert
oder unter

Verwendung elektronischer Systeme vervielfaltigt, verarbeitet oder
verbreitet werden.

Wichtiger Hinweis:

Firma CNC Steuerung hat alle Sorgfalt walten lassen, um eine
vollstandige und korrekte

Informationen in diesem Handbuch zu publizieren.

Dennoch Ubernimmt die Firma CNC Steuerung weder die Garantie,
noch die juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung fur die
Nutzung dieser Information, fur deren Wirtschaftlichkeit oder die
fehlerfreie Funktion fur einen bestimmten Zweck. Auch fur Schaden,
die auf eine Fehlfunktion von Programmen oder Planen, o.a.
zuruckzufuhren sind, kann die Firma CNC Steuerung nicht haftbar
gemacht werden.

Anderungen und Irrtimer bleiben jederzeit vorbehalten.
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Weiterhin kann keinerlei Haftung Verantwortung, Garantie oder
sonstige Haftung GUbernommen werden fur Folgen, die auf fehlerhafte
Angaben oder Spezifikationen entstanden sind.

Wir sind jedoch dankbar fur Hinweise auf Fehler oder technische
Verbesserungsvorschlage.
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Firmenangaben

|CNC-Steuerung (N /

—-Since 2003-- N
@)
We mO\Je\!

Firmeninformationen

CNC-Steuerung.com

Jerichostr. 28
46399 Bocholt

E-Mail: Technik@cnc-steuerung.com




